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‘Ama 20 yil 6nce bu elektrik isiklar: falan sihir olarak
goriliiyordu. Peki ya simdi. Bilim ve teknoloji koklestikce

hayatimizi nasil da degistiriyor.”

—Frankestayn veya Modern Prometheus (1818).

lektrigin ilk bulun-

dugu zamanlardaki

toplumsal tepkiler-

le, guniimuzde di-

jital ikiz kent tek-

nolojisine
tepkiler benzerlik gostermekte-
dir. Bu yazida énce elektrigin ki-
sa hikayesi anlatilmakta, ardindan
dijjital ikiz kentlerin nasil hayati-
miza girdigi ve neleri degigtirecegi
aciklanmaktadir.

verilen

Guntimiizde elektrik siradan bir
ihtiya¢ olarak kabul edilmektedir.
Ancak yaklagik iki yiizyil 6nce, se-
hirlerdeki gazli aydinlatmanin ye-
rini almak i¢in miicadele eden eg-
zotik ve goz ahia bir o kadar da
acemi bir teknolojiydi. Insanlar do-
gal olarak bu yeni teknolojiyi be-
nimsemekte zorlandilar. 188071er-
de Avrupa sehirlerinde elektrik
kargiti kampanyalar duzenlendi.
O doénemde elektrigin benimsen-
memesinin hakli gerekeeleri varda.
Gunki 19. yuzyilda bu endiistride

giivenlik dizenlemesi ve standar-
dizasyon ¢ok azdi. Elektrik hatlar
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genellikle yerden yeterince ytikse-
ge ¢ekilmemisti, bu ytzden yere
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Keban Baraj,
Elazig



1880’ ler
Avrupa’sinda
elektrigin insanhk
icin zararli ve
tehlikeli bir

bulus oldugunu
savunanlarin
yurittigi kara
kampanyaya bir
ornek.

Alessandro
Volta'ya
paslanmaz
celikten yapilan
heykel, Como,
Italya

dusen kablolara dokunan bircok
kisi elektrik carpmasi sonucu ha-
yatini kaybetti.

Doénemin edebiyat dunyas: da
elektrik kargit1 hareketler icin iyi

ERICE O CENTS

bir psikolojik zemin olugturmusgtu.
1800 yilinda Italyan Fizik¢i Ales-
sandro Volta, siirekli elektrik akimi-
n1 mimkiin kilan ‘Voltaic® pili ge-
listirdi. Bu icat, 1818 yilinda Ingiliz

|
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Yazar Mary Shelley tarafindan yazi-
lan Frankenstein ya da Modern Pro-
metheus isimli romana ilham verdi.
Romanda elektrik, cansiz olan var-
liklar: canlandirma ve onlara hayat
verme araci olarak sunuluyordu. Bir
bagka deyigle elektrik romanda, in-
sanligin 6limstzlik arzusunu tat-
min etmede bir temsil olarak kulla-

Elektrik hatlar
genellikle yerden
yeterince yiitksege

cekilmemisti, bu yiizden
yere diisen kablolara
dokunan bircok kisi
elektrik carpmasi
sonucu hayatin
kaybetti.

nimigti. Frankenstein'in hikayesi,
¢l insan pargalarini kullanip sonra
elektrikle ¢aligtirarak tekrar hayata
déndirmekle ilgiliydi. Bir seye can
verme giclinin sadece Yaraticida
bulunduguna inanan insanlar, ro-
mandaki bilim adaminin tegsebbu-
stiint Yaratiaiya kargi bir meydan
okuma olarak degerlendirdi. Bu
meydan okumaya elektrik aracilik
etmekteydi. Bu sebeple insanlar
elektrik denen yeni teknolojiye ilk



bagta korkuyla ve tepkiyle yaklagti-
lar. Avrupa sehirlerinde elektrigin
kaniksanmas1 ve kullaniminin yay-
ginlagmasi 20 yildan fazla strdu.
Bu siire zarfinda elektrik, Avrupa
sehirlerinde yagam tarzini ve haya-
tin igleyisini bagtan agag: degistirdi.

Elektrigin Anadoluya gelisi Sultan
II. Abdilhamid tarafindan 1902
yilinda saglandi. lk hidroelekt-
rik santrali Tarsus’ta kuruldu. Is-
tanbul’a elektrik ise Subat 1914’te
geldi. Ilk elektrik Gretim santrali
kuruldu ve elektrik ilk olarak tram-
vaylara ve Dolmabahce Sarayina
verildi. Zamanla elektrik, Istan-
bul'un ¢esitli bolgelerine dagitild.
Elektrigin [stanbul’a olduk¢a gecik-
meli olarak gelmesinde hava gaz
sirketlerinin Istanbul'da elektrigin
kullanilmasini istememeleri etki-

li oldu.

Anadolu’ya elektrigin geliginden
tam 89 yil sonra David Gelernter,
1991 tarihli Mirror Worlds kitabin-
da ilk kez ‘djjital ikiz’ kavramindan
bahsetti. Dijital ikiz modeli ise ilk
kez 2002 yilinda Michael Grieves
tarafindan Michigan'da dtzenle-
nen Uretim Miihendisleri Dernegi
Konferansi'nda kamuoyuna tanitil-
dr. Tiirkiye'nin ‘dijital ikiz kent’ kav-
ramini diinya ile e zamanh olarak
kullanmaya bagladigi rahatlikla séy-
lenebilir. 2016-2019 yillan arasin-
da Cevre, Sehircilik ve Tklim Degi-
sikligi Bakanhg tarafindan ‘Kentsel
Yerlesim ve Gelisme Alanlarinda Uc
Boyutlu Topografya ve Bina Modeli
Olusturma Projesi” baglatildi. Pro-
je kapsaminda 81 il merkezinin 3D
dijital kent modelleri tiretildi. 2022
yilinda gincellenen bu Cografi Bil-
gi Sistemi tabanl statik 3D kent
modelleri o dénemlerde dijital ikiz
kent olarak adlandirildi.

Diyjital ikiz kent kavraminin diun-
yaile eg zamanlh olarak Turkiyenin
resmi giindemine girmis olmas: ve
yapilan isin gercek anlamda dijital
ikiz kentlerin tiretilmesi i¢in bir ze-
min hazirlamig olmas: takdire ga-
yandir. Ancak belirtmek gerekir ki
Tirkiye sehirlerinin uzun aralik-
larla giincellenen kargilagtirlabilir
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N 0P u TERARY CLASSIC
MﬂBY SHELLEY
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3D statik dijital kent kopyalari-
nin Uretilmesi tam olarak dijital

Avrupa gehirlerinde
elektrigin
kaniksanmasi
ve kullaniminin
yayginlagmasi 20
yildan fazla siirdi.

ikiz kente kargilik gelmemektedir.
Turkiye sehirlerinde yasanan degi-
simler gercek zamanh olarak dijital

ikiz kentlere aktanldiginda, bir bag-
ka deyisle fiziksel gehirler ve dijital
ikiz kentler arasinda stirekli ve ger-
¢ek zamanli iletigim-bilgi akig1 sag-
landiginda bu yeni kavram tam ola-
rak kargihgin bulmus olacaktir.

Basitge tariflemek gerekirse dijital
ikiz kent, gercek kentsel sistemi
taklit etmek icin kullanilabilecek,
sistemin yiksek sadakatli bir mo-
delidir. Bir sehrin evlerinin, yollari-
nin, sosyal donatilarinin, yesil alan-
larinin, insanlarinin ve tagitlarinin
aynen ve bir biitiin olarak ekranda
bir arada oldugunu disiinelim. Ger-
cek sehirde yaganan her degisikli-
gin ekrandaki gehirde es zamanli ve
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Mary Shelley'in
1818 yilinda
yazdigim
Frankenstein

ya da Modern
Prometheus isimli
roman.



otomatik olarak gerceklestigini ha-
yal edelim. Iste dijital ikiz kent, fi-
ziksel bir ortamin sanal ama canls,
gercek zamanli ve dinamik bir kop-
yasidir. Dijital ikiz kentin en biyiik
avantaji, gercek sehirde yapilmak
istenen herhangi bir degisikligi/
mudahaleyi 6nce dijital ortamda
test etme imkani sunmasidir. Ko-
lay, ucuz ve zararsiz bir yolla kentsel
alanlarin mevcut dinamiklerini an-
lama ve gelecekteki olas senaryola-
11 gercege yakin sonuglarla test et-
me imkani, kentsel yonetisimde ve
mekansal planlamada yepyeni bir
dénemin bagladiginin habercisidir.

Dijital ikiz kentler su anda
en c¢ok asagidaki amaclar icin
kullanilmaktadir:

Dijital ikiz kent,
fiziksel bir ortamin
sanal ama canli, gercek
zamanli ve dinamik bir
kopyasidir.

_ Yy

« Trafik akisini simiile ederek trafik
sikigikligini azaltma,

« Sel, deprem gibi dogal afetlerin

potansiyel etkilerini simtile ede-
rek, risk altindaki bélgeleri be-
lirleme ve Acil durum miuidahale
planlar gelistirme; afet aninda
ise tahliye yollarim ve giivenli
bélgeleri belirleme,

Binalarin ve altyapinin enerji
tikketimini modelleyerek enerji

verimliligini artirma ve karbon
ayak izini azaltma; glineg 15181
ve riizgar gibi yenilenebilir ener-
ji kaynaklarinin potansiyelini
degerlendirme,




« Yeni kentsel projelerin ve déni-
sim calismalarinin etkilerini 6n-
ceden gérme; planlama siirecini
daha verimli hale getirme ve po-
tansiyel sorunlari 6nceden tespit
etme,

« Hava kalitesi, giirtltt seviyesi ve
yesil alanlarin dagilim gibi ¢ev-
resel faktorleri analiz ederek halk
saghg uizerindeki etkileri anlama,

« Su titketimini ve atik su yoéneti-
mini modelleyerek su kaynakla-
rinin daha verimli kullanilmasini
saglama,

- Sanal turlar ve interaktif deneyim-
ler yoluyla tarihi ve turistik bolge-
leri koruma ve yonetme.

Elektrigin hikayesine benzer ge-
kilde, djjital ikiz kent teknolojisi-
ni baglangicta tehlikeli ve grotesk
(tuhaf, gizemli, muhtegem, fantas-
tik) bulan insanlarin sayis1 bugiin
de az degildir. Bu kigilerin endi-
seleri yine hakl nedenlere dayan-
maktadir. Dijital ikiz kentler, gercek
sehirlerin isleyisini anlamak ve iyi-
legtirmek amaciyla biiytik miktar-
da veri toplamaktadir. Bu veriler,

bireylerin gunlitk yagsamlarina dair
hassas bilgileri icermektedir. In-
sanlar, bu verilerin koti niyetli ki-
siler tarafindan ele ge¢irilmesi veya
yanlg kullanilmas: konusunda en-
digelidir. Sehir yonetiminde insan
faktériintin azalmasi ve karar ver-
me sireclerinin otomatiklesmesi,
insanlarin bu teknolojiye olan gi-

Insanlar, dijital ikiz
kentlerin yalmizca
belirli bir kesime hizmet
edebilecegi ve bunun
toplumsal adaletsizlik
yaratabilecegi
konusunda endise
duymaktadir.

venini sarsmaktadir ¢tinki tekno-
lojilere agir1 bagimlilik, sistemlerin
arizalanmasi durumunda kaos ya-
ratma potansiyeline sahiptir. Di-
stk gelirli veya teknolojiye erisi-
mi sinirh olan topluluklarin dijital
ikiz kent teknolojisinin getirecegi
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faydalardan yeterince yararlana-
mama riski bulunmaktadir. Insan-
lar, dijital ikiz kentlerin yalnizca
belirli bir kesime hizmet edebile-
cegi ve bunun toplumsal adaletsiz-
lik yaratabilecegi konusunda endige
duymaktadir.

Elektrigin hikayesine benzer ge-
kilde giinimiiziin sinema ve ede-
biyat diinyasi, kentsel dijitallesme
ve otomatiklesme kargiti hareket-
ler i¢in iyi bir psikolojik zemin olug-
turmugtur. George Orwell'in 1984
isimli romanys, totaliter bir rejimi ve
siirekli gézetimi konu almaktadir.
Romanin kahraman siirekli izlen-
menin ve maniptlasyonun korku-
tucu etkileriyle yiizlesmektedir. Al-
dous Huxley’'in Brave New World
romani, genetik olarak tasarlanan
ve mutlulugu yapay yollarla arayan
bireylerin yasadign bir diinyadan
bahsetmektedir. Dave Eggersin
The Circle isimli romam bir tekno-
loji girketinin etkisi altinda birey-
lerin gizliliginin kaybolmasini ko-
nu almaktadir. Bireylerin strekli
izlenmesi ve veri paylagiminin k-
t sonuglar1 eserde vurgulanmak-
tadir. 1982 tarihli “Blade Runner”
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Black Mirror
dizisinden bir
kare

Fotograf:
www.imdb.com
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filminde insan benzeri androidle-
rin (replicant) var oldugu karan-
lik bir gelecekte, insanlk ve yapay
zeka arasindaki iligkiler ve insan
olmanin anlami sorgulanmaktadir.
1999 tarihli “The Matrix” serisi ger-
¢eklik ve sanal dinya arasindaki ca-
tigmay1 ele almaktadir. Insanlarin
bir yapay zeka tarafindan kontrol
edilen bir simtlasyonda gerceklik
algisindan yoksun olarak yagama-
st sorgulanmaktadir. 2002 tarihli
“Minority Report” filmi, suglarin
iglenmeden ¢nce tahmin edildigi
bir gelecegi tasvirlemektedir. Film-
de éngori ve 6zgur irdde arasindaki
catisma islenmektedir. 2013 tarihli
“Her” filmi, bir insanin yapay zeka
ile romantik bir iliski kurmasini an-
latmaktadir. Film, teknolojinin in-
san iligkilerine etkisi ve duygusal

baglarin nasil degistigi tizerine de-
rinlemesine bir bakis sunmaktadr.
Insan-teknoloji-sehir iligkisi tizeri-

Insan-teknoloji-sehir
iligkisi tizerine insa
edilmis, dinya capinda
cok popiiler olmus
tim bu edebiyat ve
sinema eserleri arasinda
muhtemelen en etkilisi
Black Mirror serisidir.

ne inga edilmis, dunya ¢apinda ¢ok
popiiler olmug tiim bu edebiyat ve
sinema eserleri arasinda muhteme-
len en etkilisi Black Mirror serisidir.

2011 yihinda yayinlanmaya bagla-
yan “Black Mirror” serisi, teknolo-
jinin insan davraniglari tizerindeki
olumsuz etkilerini ele almaktadir.
Dizide, kent yagaminda dijitalleg-
menin olas1 olumsuz sonuclari ¢car-
pia gekilde anlatilmaktadir.

Elektrigin yeterli givenlik énlem-
leri alinarak ve standartlar gelisti-
rilerek gvenli ve kullanigh bir tek-
nolojik arag haline getirilmesi gibi,
dijital ikiz kent teknolojisi i¢in de
ayni durum gecerlidir. Gunimu-
zun buytk ve karmagik gehirlerini
geleneksel yontemlerle yonetmek
ve planlamak gercekten zorlagmig-
tir. Sehirlerin daha kolay yonetil-
mesi ve planlanmasi, yagam kalite-
sinin artirilmasi ve kentsel igletme
maliyetlerinin dugtrtlmesi aci-
sindan dijital ikiz kentler, kentsel
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EELISA Avrupa
Universitesi
kapsaminda ITU
Akilli Kentler
Inovasyon
Merkezi'nde
Agustos 2024 'te
gerceklestirilen
Platform
Sehirciligi
Uluslararas: Yaz
Okulu'ndan bir
fotograf.

karar vericiler i¢in oldukea faydah
bir yardima ara¢ olma potansiyeli-
ne sahiptir.

Dijital ikiz kent teknolojisinin Ttir-
kiye'ye ge¢ gelmesini isteyenler ola-
bilir, tipk: elektrigin yayginlagsmasi-
n1 istemeyenler gibi. Bu teknoloji,
sehirlerin altyap: yénetimini daha
verimli hile getirmektedir, ancak
bu durum geleneksel ingaat ve alt-
yapt hizmetleri sunan firmalarin ig
modelini tehdit edebilir. Ayrica, di-
jital ikiz kentler ulagim aglarini op-
timize ederek daha ucuz ve verimli
secenekler sunmaktadir, bu da tak-
si veya toplu tagima hizmetleri ve-
ren firmalarin hoguna gitmeyebilir.
Buyuk teknolojik doniigtimlerde, ¢1-
kar gruplarindan ziyade kamu yara-
nin1 diigtinmek gerekir. Kamu yarar
(saghgi, givenligi ve refahi) 6nce-
likli tutularak dijital ikiz kent tek-
nolojisinin kademeli olarak kent y6-
netigimine ve mekansal planlama
siireclerine adaptasyonunu sagla-
manin yollar aranmalidir. Bu ara-
yis zaten baglamigtir.

Dunyanin en biytk kentsel ya-
pay zeka toplulugu olan ‘Urban
AT, 2024 yilinda “Ekransiz $ehir-
ler Programi”ni1 baglatti. Bu prog-
ram, dijital ¢cagda insan, teknoloji
ve sehir arasindaki iligkiyi, kamu
yararina odaklanarak gelistirmeyi
amaclayan bir dizi yenilik¢i sehirci-
lik ilkesi olugturdu:

Sehirler, surtiinmesiz bir kul-
laniaa deneyimi sunan optimi-
ze edilmig bir platformdan daha
fazlasidir.

- Insanlar makineler degildir dola-

yisiyla sehirler sadece veri iletimi-
ne indirgenemez.

Sehirler insanlarin mahdir. In-
sanlar, sehirlerin mah degildir.

Sehirler eksiktir. Zamanla evrim
gecirdikce doniisiir. Insanlar sa-
dece gehre sahip olmaz, onu sii-
rekli olarak ingsa ederler.

Giiniimiiziin biyiik ve
karmagik sehirlerini
geleneksel yontemlerle
yonetmek ve planlamak
gercekten zorlagsmigtur.

+ Sehirler karmagik sistemlerdir.

Sehirler tabandan tavana dogru
dinamik sekilde dengelenir. Se-
hirler cesitliligin filizlenip gelige-
bilecegi yerler olmalidir.

Sehirler 6zgurlik ve firsat diya-
ridir. Bulugsmalarin ve kesfin yer-
leridir. Diger benzersizlerle kargi-
lagma ve yeni kilttrleri kegfetme
imkan: 6zgurlugi dogurur. Dige-
riyle etkilegim aracihifiyla insan-
larin kendini gerceklestirmesine
imkan saglar.

« Sehirler anlamla doludur. Insan-
larin, topluluklarin ve medeni-
yetlerin giinliik hikayesine ev sa-
hipligi yaparlar. Sairane bi¢imde,
insanlar yerytiziinde yagar.

- Sehirler yapay baloncuklar de-
gildir. Biyosferin bir par¢asidir-
lar. Kentsellik, strdiriilebilir
bir sekilde yasama yetenegimize
baghdur.

Deneyimler arttikca bu ilkeler de
gelisip cesitlenecektir. Ancak su
anda bile dijital ikiz kent teknolo-
jisinin daha gtvenli ve standart bir
hale gelmesine katki saglamakta-
dir. Bu yaziy1 Tiirkiye i¢in gtzel bir
haberle bitirelim. 2024 yilinda {s-
tanbul Teknik Universitesinde ku-
rulan ITU Akilli Kentler inovasyon
Merkezi (AKIM), insan, teknoloji ve
sehir iligkisini kamu yararini (sag-
Ligini, giivenligini ve refahini) 6n
planda tutarak ele almakta ve yu-
karida siralanan yenilikgi gehircilik
ilkelerini benimsemektedir. Tiirki-
ye'de bu alanda ilk olan ITU AKIM,
kentsel alanlarin mevcut durumu-
nu anlamak ve gelecekteki olas1 du-
rumlarn gercekci sonuglarla test et-
mek icin giiglt bir dijital ikiz kent
platformuna sahiptir. ITU'niin ge-
lismis dijital ikiz kent hizmetlerini
yerli imkanlarla sunabilmesi, Ttrki-
ye adina gurur vericidir. Hl



